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7. Aufgabe: Wasserrakete (Finale: Donnerstag, 8.7.2010)

Ziel der Aufgabe ist es, eine Wasserrakete zu entwerfen und zu bauen, die méglichst lange in der Luft
bleibt.

Wie in den Vorjahren gibt es in diesem Jahr konstruktive Einschrankungen, die der Sicherheit von
Teilnehmern, Jury und Zuschauern dienen sollen. Auf die Einhaltung dieser Regeln wird die Jury be-
sonderes Augenmerk richten. Regelverletzung kann zur Disqualifikation flhren!

Folgende Regeln sind einzuhalten:

e Fir den Druckbehélter der Wasserraketen sind ausschliel3lich handelstbliche PET-Flaschen
(max. 1.5 Liter) zugelassen. Die Flaschen missen transparent sein; sie dirfen nur soweit be-
klebt oder bemalt sein, dass das Flascheninnere fir die Jury gut einsehbar ist.

e Flaschen durfen nicht "verlangert" werden! Der Druckbehélter darf nur aus einer Flasche be-
stehen.

e  Zur Erh6hung der Flugzeit durfen Fligel, Fallschirme 0.4. verwendet werden.

o Die Wasserraketen miissen lber eine weiche Spitze verfiigen, die ausschlie3lich aus
Schaumstoff bestehen darf. Die Spitze muss 10 cm lang und kegelférmig sein. lhre Grundfla-
che muss dem Querschnitt der Flasche entsprechen.

o Die Wasserraketen missen von einer stabilen und standfesten Startrampe aus gestartet wer-
den, die von jedem Team mitzubringen ist. Der Start erfolgt hinter einer Plexiglas- Abschir-
mung von 1,2 m Hohe und 80 cm x 80 cm Grundflache. Die Wasserrakete darf in der Startpo-
sition nicht Gber diese Abschirmung hinausragen.

e Der Auslésemechanismus der Wasserrakete muss mit Hilfe einer 5 m langen Leine betatigt
werden.

e Der Auslésemechanismus und die Startrampe sind wichtige (und schwer zu realisierende)
Bestandteile der Aufgabenldsung. Jedes Team muss daher eine eigene Startrampe mitbrin-
gen. Pro Startrampe darf nur eine Rakete am Wettbewerb teilnehmen.

e Der Startdruck muss der Rakete entweder durch ein handelsiibliches Fahrradventil oder durch
ein Autoreifenventil zugefuhrt werden.

e Beim Finale wird der Druck von der Wettbewerbsleitung zur Verfigung gestellt. Er betragt fur
alle Teilnehmer max. 5 bar. Dieser Druck sollte in den eigenen Vorexperimenten nicht tiber-
schritten werden (Luftpumpe mit Manometer verwenden!)

e Das Wasser wird von der Wettbewerbsleitung zur Verfligung gestellt. Jedes Team erhélt ein
Volumen von maximal 1 Liter.

e Der Start erfolgt senkrecht. Jedes Team hat nur einen Startversuch.

e Bausatze sowie Teilbausatze sind nicht erlaubt.

Bewertungskriterien sind:

e Gewertet wird die Zeit vom Start bis zur ,Landung” (Boden, Gebaude, Baumen, ...) oder bis
die Rakete aus dem Blickfeld fliegt.

Sonderpreise sind moglich fur besonders raffinierte Konstruktionen und originelle
Losungen.
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